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Eichhornchen
Stufe 1

Kacke Fell
Grundwerte

Lk: 7 Rw: 0

Ausweichen: ws Gs2

Elemente: Keines ZW: W8-6

Kampf
FkwW: w10-5 Schaden -3

Besonderheiten
Kann sich ohne EinbulRe durch
Wald bewegen.

Beute
Zauberschrirollen, Zufallsfunde
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Goblin Schleuderer
Stufe 1

Grundwerte
Lk: 7 Rw: 1

Kampf

Beute
Taler, Fernkampfwaen

kk Version 0.4.4 j

\\
Schleuder Lumpen

Ausweichen: w10-5 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-5

FkwW: w10-4 Schaden +3

(r
Stufe 1

Grundwerte

Kampf

Beute
Taler, Fernkampfwaen

Junger Griunschadel SchUt;e

Kurzbogen Lederwams

Lk: 8 Rw: 1
Ausweichen: w10-4 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-5

FkwW: w10-3 Schaden +1

kk Version 0.4 j

~

e -~ - \\
Funfgurkenhoch
Stufe 1
ReiRzahne Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 11 Rw: 1
Ausweichen: W10-5 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-5

Kampf
NkwW : w1o0+1 Schaden +2

Beute
Rustungen, Zufallsfunde

kk Version 0 4yj
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Junger Goblin
Stufe 1
Dolch Lumpen
Grundwerte
Lk: 8 Rw: 1
Ausweichen: W10-5 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8-5

Kampf
NkwW: w10 Schaden +1

Beute
Taler, Nahkampfwaen, Heiltrénke

kk Version 0.4 j
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Junger Wiesenlaufer
Stufe 1
Zahne Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 12 Rw: 1
Ausweichen: w10-4 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-5

Kampf
NkwW : w10 Schaden +1

Beute
Zauberschrirollen (+2), Zufallsfunde

kk Version 0.4 j
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Goblin Schamane
Stufe 1
Knuppel Federschmuck
Grundwerte
Lk: 7 Rw: 1
Ausweichen: w10-5 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-3

Kampf
NkwW : w10 Schaden +0

Zauber
2x Kra stol3(Schaden: W8-3, min. 4)

1x Eisenhautbei LP 4; RW+2)

Besonderheiten
Grei friedliche Charaktere, die eine
Knochenhalskee haben, nicht an.

Beute
Zauberschrirollen (+3), Zufallsfunde
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Junger Grimmer
Stufe 1
ReiRzahne Fell
Grundwerte
Lk: 12 Rw: 1
Ausweichen: w10-3 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-5

Kampf
NkwW : wg+3 Schaden +4

Beute
Rustungen (+1), Zufallsfunde
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Kleiner Griinschadel
Stufe 1
Handaxt Lederwams
Grundwerte
Lk: 10 Rw: 1
Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8-5

Kampf
NkwW : w10+1 Schaden +0

Beute
Taler, Nahkampfwaen

kk Version 0 /j/j
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Stufe 1

Grundwerte
Lk: 8
Ausweichen: w10-3

Kampf

Beute

Klitzekleine Spinne

Beine Chitinpanzer

Elemente: Keines ZW: W8-4

NkwW : wg+2 Schaden +3

Heiltréanke, Zufallsfunde

~)

Rw: 1
Gs1

™

Version 0. 4@

/
( Goblin
Stufe 2

Keule

Grundwerte
Lk: 11
Ausweichen: w10-5

Kampf

Beute

™

Elemente: Keines ZW: W8-5

NkwW : wi1o0+1 Schaden +2

Taler, Nahkampfwaen (+3)

~)

Lumpen

Rw: 2
Gs1

Version 0.4.4 j

(r . .
Griunschadel
Stufe 2
Axt
Grundwerte
Lk: 12
Ausweichen: w10-5

Kampf

Beute

™

Elemente: Keines ZW: W8-5

NkwW : w10+1 Schaden +2

Taler, Nahkampfwaen (+1)

\\
Lederwams|

Rw: 2
Gs1

Version 0.4 j

e a
4 Wichtel A
Stufe 1
Kurzspeer Moos
Grundwerte
Lk: 9 Rw: 2
Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente: Keines Zw: W8-3
Kampf
NKwW : wg+2 Schaden +2
Beute
Taler, Zauberschrirollen (+1)

Kk \/e\s\un(}ilyj
e a
4 Goblin Schitze A
Stufe 2
Armbrust Lumpen
Grundwerte
Lk: 9 Rw: 1
Ausweichen: w10-3 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-5
Kampf
FkwW: w10-2 Schaden +2
Beute
Taler (+1), Fernkampfwaen, Zufallsfunde
k& Version 0.4.4 j
(— - —)

Grinschadel Schitze

Stufe 2

Bogen Lederwams

Grundwerte

Lk: 10 Rw: 1

Ausweichen: ws-2 Gs2

Elemente: Keines ZW: W-3
Kampf

FkwW: ws-1 Schaden +3
Beute

Taler, Fernkampfwaen (+3)

-

Version 0.4 j

(r
Stufe 2
Kacke

Grundwerte
Lk:9
Ausweichen: ws
Elemente: Keines

Kampf

Wald bewegen.
Beute

Eichhdrnchen

FkwW: w10-4 Schaden -2

Besonderheiten
Kann sich ohne EinbuRRe durch

Zauberschrirollen (+8), Zufallsfunde

~)

Fell

Rw: 1
Gs2
ZW: W8-5

Kk Version 0. —yj
e R
4 Grimmer h
Stufe 2
ReiRzahne Fell
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 2
Ausweichen: w10-5 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-5
Kampf
NKkwW : W10+3 Schaden +4
Beute

Rustungen (+1), Zufallsfunde
k& Version 0.4.4 j
() O
4 Kleiner Wichtel A
Stufe 2
Speer Moos
Grundwerte
Lk: 11 Rw: 2
Ausweichen: w10-3 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-3
Kampf
NKkwW : wg+3 Schaden +3
Beute
Taler (+2), Heiltranke

™
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Stufe 2

Wald
See

Stufe 2

Wald
Wiese
See

Stufe 2

Wald
Wiese

Stufe 1

Wald
Wiese

Stufe 2

Wald
Wiese
See

Stufe 2

Wiese
See

Stufe 1

Wald

Stufe 2

Wald
Wiese

Stufe 2

Wiese
See
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Kobold Schamane
Stufe 2
Schamanenstab Robe
Grundwerte
Lk: 7 Rw: 2
Ausweichen: w10-5 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-3
Kampf
NkwW : w10 Schaden +0
Zauber

Zauberschrirollen (+10), Zufallsfunde

3x Kra stoR3(Schaden: W8-3, min. 4)
1x Eisenhautbei LP 4; RW+2)

Beute

Version 0.4 yj

™
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%

Schichterne Wassernym&u

Fingernagel
Lk: 15

Ausweichen: w10-5
Elemente; Wasser

NkwW : ws+2

1%

Stufe 2
Seerosen

Grundwerte
Rw: 3
Gs1
ZW: W8-3

Kampf
Schaden +1

Besonderheiten
Kann sich uber Wasser bewegen.

Beute
Taler (+2), Zauberschriollen (+6),
Zufallsfunde

™
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Zahne

Lk: 14
Ausweichen: w10-4
Elemente: Keines

NkwW : wg+1

™

: - ~)
Wiesenlaufer
Stufe 2

Dicke Haut

Grundwerte
Rw: 2
Gs?2
ZW: W8-5

Kampf
Schaden +2

Beute
Fernkampfwaen (+2),
Zauberschrirollen (+4), Zufallsfunde

Version 0.4 j
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Kranker Rotzer
Stufe 2
Spucke, Zéhne
Grundwerte
Lk: 8
Ausweichen: W10-5
Elemente: Keines

Kampf

NkwW : w1o0+1
FkwW: ws-1

Beute
Schilde, Zufallsfunde

Dicke Haut
Rw: 1

Gs1
ZW: W8-5

Schaden +0
Schadern +2

Version 0 4@
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s
( Spinne
Stufe 2

Beine

Grundwerte
Lk: 12
Ausweichen: W10-5

Elemente: Keines

Kampf
NkwW : ws+3

Beute

Chitinpanzer
Rw: 2

ZW: W8-4

Schaden +3

Rustungen, Heiltranke, Zufallsfunde

~)

Gs3

Version 0.4. j
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¢ e ) -
Eichhornchen
Stufe 3
Kacke

Grundwerte
Lk: 10
Ausweichen: ws
Elemente: Keines

Kampf
FkwW: w10-3

Besonderheiten

ald bewegen.

Beute

ZW: W8-5

Schaden -2

Kann sich ohne EinbuRe durch

Zauberschri rollen (+16), Zufallsfunde

~ )

Fell

Rw: 1
Gs?2

Version 0.4 j
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Kimmerlicher Kobold\

Stufe 2
Knuppel Dicke Haut
Grundwerte
Lk:9 Rw: 2
Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8-4
Kampf
NkwW : wg+3 Schaden +2
Beute
Taler, Nahkampfwaen (+2)
Kk Version 0. —yj
(— - \
Verargert Funfgurkenhoah
Stufe 2
ReiRzahne Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 11 Rw: 1
Ausweichen: w10-6 Gs2
Elemente: Keines ZwW: W8-3
Kampf
NkwW : wi10+1 Schaden +4

Beute
Heiltréanke, Zufallsfunde

k& Version 0.4.4 j
() O
( Goblin A
Stufe 3
Keule Lumpen
Grundwerte
Lk: 11 Rw: 3
Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8-5
Kampf
NKkwW : W10+2 Schaden +2

Beute
Taler (+1), Nahkampfween (+4)

™
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Stufe 2

Wald
See

Stufe 2

Wiese
See

Stufe 3

Wald
Wiese

Stufe 2

Wiese
See

Stufe 2

Wald

Stufe 3

Wald
See

Stufe 2

Wald
See

Stufe 2

See

Stufe 2

Wiese
See
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Grofe Keule

Lk: 13
Ausweichen: w10-3

Elemente: Keines

NkwW : ws+3

Taler (+3), Nahkampfween (+7),

—— ~)

Goblin Krieger

Stufe 3
Lederwams, Rundschil

Grundwerte
Rw: 3
Gs1
ZW: W8-5

Kampf
Schaden +4

Beute

Schilde (+1)

™
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™

Grunschadel Schitze

Bogen
Lk: 10

Ausweichen: ws-2
Elemente: Keines

FkwW: ws-1

~)

Stufe 3
Lederwams

Grundwerte
Rw: 2
Gs2
ZW: W8-3

Kampf
Schaden +3

Beute
Taler, Fernkampfwaen (+2)

Version 0.4.4 j

(r

Kleine Wassernymphe

Fingernégel
Lk:

Ausweichen: w10-5
Elemente: Wasser

NkwW : W10+3

~)

Stufe 3
Seerosen

Grundwerte
15 Rw: 3
Gs1
ZW: W8-3

Kampf
Schaden +2

Besonderheiten
Kann sich tGiber Wasser bewegen.

Beute
Taler (+2), Zauberschrrollen (+22),
Zufallsfunde

Version 0.4 j

(r

Lk: 11

T

Schwere Armbrust

Ausweichen: ws-2
Elemente: Keines

FkwW: w8

: " \\
Goblin Schutze

Stufe 3
Lederwams

Grundwerte
Rw: 2
Gs2
ZW: W8-5

Kampf
Schaden +3

Beute
aler (+1), Fernkampfwaen (+3)

Version 0 4@
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(r
Fauste

Lk: 1

Ausweichen: W10-5
Elemente: Keines

NkwW : ws+5

) \\
Harmloser Grobian
Stufe 3
Feigenbla

Grundwerte
4 Rw: 0
Gs2
ZW: W8-5

Kampf
Schadern +3

Beute
Taler (+2), Zufallsfunde

™

Version 0.4.4 j

(r

Lk:

Speer Moos

Ausweichen: w10-3
Elemente: Keines

NkwW : wg+4

) ) \\
Kleiner Wichtel
Stufe 3

Grundwerte
11 Rw: 2
Gs?2
ZW: W8-3

Kampf
Schaden +3

Beute
Taler (+2), Nahkampfween (+6),
Heiltranke

-
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-
4 Grunschadel
Stufe 3
Axt
Grundwerte
Lk: 12
Ausweichen: w10-5

Elemente: Keines Zw

Kampf
NkwW : W10+2

Beute

™

Lederwams

Schaden +2

Taler (+2), Nahkampfween

Version 0. —yj
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Rw: 2
Gs1
1 W8-3

(r
Junger Rotzer
Stufe 3
Spucke, Zahne
Grundwerte
Lk: 9
Ausweichen: w10-5
Elemente: Keines

Kampf
NkwW : w10+2
FkwW: ws-1

Scha

Beute
Schilde, Zufallsfunde

Dicke Haut

ZW: W8-5

Schaden +2

~)

Rw: 1
Gs1

den +0

k& Version 0.4.4 j
() O
4 N
Kobold
Stufe 3
Knuppel Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 11 Rw: 3
Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8-4
Kampf
NKkwW : wg+3 Schaden +3
Beute
Taler (+3), Nahkampfween (+5)
kk Version 0.4 j




Stufe 3

Wiese
See

Stufe 3

Wiese
See

Stufe 3

Wald
See

Stufe 3

Wald
Wiese
See

Stufe 3

Wald
Wiese

Stufe 3

Wald
Wiese

Stufe 3

Wald
Wiese

Stufe 3

Wiese
See

Stufe 3

See
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Spinne
Stufe 3
Beine Chitinpanzer
Grundwerte
Lk: 12 Rw: 2
Ausweichen: w10-5 Gs3
Elemente: Keines ZW: W8-4
Kampf
NKwW : wg+3 Schaden +4
Beute
Rustungen (+2), Heiltranke (+1),
Zufallsfunde
Kk Ve\s\onOAlyj
e - _ \\
Wiesenlaufer
Stufe 3
Zahne Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 2
Ausweichen: w10-4 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-5
Kampf
NKkwW : wg+2 Schaden +3
Beute
Rustungen (+1),
Zauberschrirollen (+19), Zufallsfunde
k& Version 0.4.4 j
() O
( Goblin A
Stufe 4
Keule Lumpen
Grundwerte
Lk: 11 Rw: 3
Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8-5
Kampf
NKkwW : W10+3 Schaden +3
Beute
Taler (+3), Nahkampfwaen (+6)

Version 0.4 j

s

fVerargerter Griinschade)
Stufe 3
Handaxt Lederwams
Grundwerte

Lk: 12 Rw: 2

Ausweichen: W10-5 Gs1

Elemente: Keines ZW: W8-3

Kampf
NkwW : wg+4 Schaden +3

Beute
Taler, Nahkampfwaen (+1), Zufallsfunde

k& Version 0. 4yj

(— - ~)
Witender Funfgurkenhoch
Stufe 3
ReiRzahne Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 11 Rw: 1
Ausweichen: w10-7 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-3

Kampf
NkwW : w1o0+1 Schaden +5

Beute
Heiltranke (+1), Zufallsfunde

kk Version 0.4.4 j

(r ~ )

Goblin Veteran
Stufe 4
Dolch Ke enhemd, Eisenhaubg
Grundwerte
Lk: 13 Rw: 4
Ausweichen: W10-5 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8-3

Kampf
NkwW : wg+5 Schaden +4

Beute
Taler (+4), Nahkampfween (+8),
Rustungen (+4), Schilde (+2)

kk Version 0.4 j

e R
4 Waldschreck h
Stufe 3
Ra en Fell
Grundwerte
Lk: 16 Rw: 1
Ausweichen: ws-2 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-5
Kampf
FkwW: ws Schaden +2
Beute

Fernkampfwaen (+5), Zufallsfunde
Kk Version 0. —yj
e / R
Ausgewachsener Wiesenléu}e
Stufe 4
Zahne Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 16 Rw: 3
Ausweichen: ws-2 Gs2
Elemente: Keines ZwW: W8-3
Kampf
NKkwW : W6+5 Schaden +4
Beute
Zauberschrirollen (+22), Zufallsfunde
k& Version 0.4.4 j
() O
e : N
Grobian
Stufe 4
Fauste Feigenbla
Grundwerte
Lk: 18 Rw: 0
Ausweichen: w10-2 Gs2
Elemente: Keines ZW: Ws-3
Kampf
NkwW : W6+8 Schaden +5
Beute
Taler (+3), Schilde, Zufallsfunde

™
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Stufe 3

Wald

Stufe 4

Wiese
See

Stufe 4

Wald
Wiese

Stufe 3

Wiese
See

Stufe 3

Wiese
See

Stufe 4

Wald
Wiese

Stufe 3

Wald

Stufe 3

Wiese
See

Stufe 4

Wald
Wiese



(r

Axt

Lk: 12

Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8-3

NkwW : wg+5 Schaden +2

Taler (+4), Nahkampfween (+6)

y - \\
Grunschadel
Stufe 4
Lederwams

Grundwerte
Rw: 2

Kampf

Beute

Version 0. 4@
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Beine

Lk: 12 Rw: 3
Ausweichen: ws-2 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-4

NkwW : ws+3 Schaden +4

. . N)
Hinkende Spinne

Stufe 4
Chitinpanzer

Grundwerte

Kampf

Beute
Rustungen (+2), Zufallsfunde

™
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Stab

Lk: 8 Rw: 2
Ausweichen: ws-3 Gs?2
Elemente: Feuer ZW: W8+1

NkwW : wg+4 Schaden +3

Zauberschrirollen (+25), Zufallsfunde

Kobold Magier
Stufe 4
Dicke Haut

Grundwerte

Kampf

Zauber
2x Feuerpfeilws+4 Schadep)
1x Eisenhautbei LP 4 oder Nahkamp

Beute
Heiltranke (+1),

™
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Kampfstab

Lk: 8
Ausweich
Elemente:

™

~
Griunschadel Schaman}e

NkwW : wg+4 Schaden +2

3x Kra stoR3(Schaden: W8-2, min. 5)
1x Eisenhautbei LP 4; RW+2)

Zauberschri rollen (+24), Zufallsfunde

Stufe 4
Robe

Grundwerte
Rw: 2

en: wWio-5 Gs2
" Erde ZwW: wWs-1

Kampf

Zauber

Beute
Taler (+1),

Version 0 4@
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Kiefer

Lk: 14

NkwW :

Ausweichen: ws-2 Gs1
Elemente: Erde ZwW: ws-1

Taler (+4), Rustungen (+1), Zufallsfunde

) \\
Kleiner Kafer

Stufe 4
Chitinpanzer

Grundwerte
Rw: 3

Kampf
W6+8 Schaden +4

Beute

Version 0.4.4 j
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" Ko

Lk: 9

Eleme

Fkww

Schwere Armbrust Dicke Haut

Ausweichen: w+1 Gs2

Taler (+3), Fernkampfwan (+6)

\\
bold Scharfschitze
Stufe 4

Grundwerte
Rw: 2

nte: Keines ZW: W8-2

Kampf
TW6+3 Schaden +3

Beute

Version 0.4 j
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Halunke
Stufe 4

Schwert, Rundschild Lederwams

Grundwerte

Lk: 13 Rw: 3

Ausweichen: ws-2 Gs1

Elemente: Keines ZW: W-2

Kampf
NkwW : wg+5 Schaden +2

Beute
Taler (+4), Nahkampfween (+7),
Schilde (+1)

- —y

e -~ \\
Kobold
Stufe 4
GroRer Kniippel Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 11 Rw: 3
Ausweichen: w10-2 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8-4

Kampf
NkwW : wg+5 Schaden +4

Beute
Taler (+3), Nahkampfwaen (+5)

- —)

g )
4 Rotzer h
Stufe 4

Spucke, Zahne Dicke Haut

Grundwerte
Lk: 13 Rw: 2

Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente: Wasser ZW: W8-2

Kampf
NKkwW : wg+5 Schaden +2
FkwW: ws Schaden +3

Beute
Schilde (+1), Zufallsfunde

k& Version 0.4 j




Stufe 4

Wald
Wiese
See

Stufe 4

Wald
See

Stufe 4

Wiese
See

Stufe 4

Wiese
See

Stufe 4

Wald

Stufe 4

Wald
See

Stufe 4

Wiese
See

Stufe 4

Wald

Stufe 4

Wald
See
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Spinne
Stufe 4
Beine Chitinpanzer
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 3
Ausweichen: ws-2 Gs3
Elemente: Keines ZW: W8-4
Kampf
NKwW : wg+3 Schaden +5
Beute
Rustungen (+3), Heiltranke (+2),
Zufallsfunde
Kk Ve\s\onOAlyj
e O
4 Troll A
Stufe 4
Morgenstern Ke enhemd
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 4
Ausweichen: w10-3 Gs2
Elemente: Erde ZW: W8-1
Kampf
NKwW : W6+5 Schaden +5
Beute
Taler (+4), Nahkampfwaen (+8),
Ristungen (+4)

k& Version 0.4.4 j
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( Winziger Wichtel A
Stufe 4
Zahnstocher Farn, Moos
Grundwerte
Lk: 13 Rw: 3
Ausweichen: w10-1 Gs2
Elemente: Keines Zw: Ws-3
Kampf
NKkwW : W6+7 Schadern +4
Beute
Taler (+5), Nahkampfwaen (+5)
kk Version 0.4 j
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Stinkiger Funfgurkenho&
Stufe 4
ReiRzahne Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 11 Rw: 1
Ausweichen: w10-5 Gs2
Elemente: Erde Zw: W8-3
Kampf
NkwW : wg+4 Schaden +5
Beute
Heiltranke (+1), Zufallsfunde
Kk \/e\s\un(}ilyj
e R
4 Waldschreck A
Stufe 4
Ra en Fell
Grundwerte
Lk: 17 Rw: 1
Ausweichen: ws-2 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-5
Kampf
FkwW: w8 Schaden +3
Beute
Fernkampfwa en (+5), Zufallsfunde
k& Version 0.4.4 j
e D
( Goblin A
Stufe 5
Keule Lumpen
Grundwerte
Lk: 11 Rw: 3
Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8-5
Kampf
NKkwW : wg+6 Schaden +3
Beute
Taler (+4), Nahkampfween (+11)

-
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Lk: 13

™

Sébel, Rundschild

Ausweichen: ws-1
Elemente: Keines

NkwW : wg+5

Taler (+3), Nahkampfween (+6),
Heiltranke, Zufallsfunde

: ~)
Strauchdieb
Stufe 4
Lederwams, Helm
Grundwerte
Rw: 3
Gs2
ZW: W8-2

Kampf
Schaden +1

Beute

Version 0. —yj
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Lk: 16

NkwW :

Wassernymphe

Fingernagel

Ausweichen: w10-3
Elemente; Wasser

Kann sich tber Wasser bewegen.

~)

Stufe 4
Seerosen

Grundwerte
Rw: 4
Gs1
ZW: W8-3

Kampf
W8+5 Schaden +3

Besonderheiten

Beute
Taler (+2), Zauberschriollen (+23),
Zufallsfunde
k& Version 0.4.4 j
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Goblin Veteran
Stufe 5
Dolch Ke enhemd, Eisenhaubg
Grundwerte
Lk: 13 Rw: 4
Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente: Keines ZW: Ws-3
Kampf
NKkwW : wg+9 Schaden +4
Beute
Taler (+6), Nahkampfwaen (+13),
Rustungen (+5), Schilde (+4)

™
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Stufe 4

Wiese
See

Stufe 4

See

Stufe 5

Wald
Wiese

Stufe 4

Wiese
See

Stufe 4

Wald

Stufe 5

Wald
Wiese

Stufe 4

Wald

Stufe 4

Wald

Stufe 4

Wald
Wiese



1x Eisenhautbei LP 4 oder Nahkamp

Zauberschrirollen (+25), Zufallsfunde

e a
4 Grimmer h
Stufe 5
ReiRzahne Dickes Fell
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 2
Ausweichen: wsg+1 Gs3
Elemente: Keines ZW: W8-1
Kampf
NKwW : wg+7 Schaden +3
Beute
Rustungen (+4), Zufallsfunde
Kk Ve\s\onOAlyj
e a
4 Griunschadel A
Stufe 5
Axt Lederwams
Grundwerte
Lk: 12 Rw: 2
Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8-3
Kampf
NKkwW : W6+7 Schaden +2
Beute
Taler (+5), Nahkampfwaen (+11)
k& Version 0.4.4 j
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( Kobold Magier h
Stufe 5
Stab Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 8 Rw: 2
Ausweichen: ws-3 Gs?2
Elemente: Feuer ZW: W8+1
Kampf
NKkwW : Wg+5 Schaden +3
Zauber

3x Feuerpfeilws+4 Schadep)

Beute
Taler (+2), Heiltranke (+1),

™
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4 Grobian h
Stufe 5
Fauste Feigenbla
Grundwerte
Lk: 18 Rw: 0
Ausweichen: w10-2 Gs2
Elemente: Keines Zw: W8-3
Kampf
NKkwW : wg+6 Schaden +5
Beute
Taler (+5), Schilde, Zufallsfunde
Kk \/e\s\un(}ilyj
e R
4 Halunke A
Stufe 5
Schwert, Rundschild Lederwams|
Grundwerte
Lk: 13 Rw: 3
Ausweichen: ws-2 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8+1
Kampf
NkwW : w6+8 Schaden +2
Beute
Taler (+5), Nahkampfween (+10),
Schilde (+3)
k& Version 0.4.4 j
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Kobold Scharfschitze
Stufe 5
Schwere Armbrust Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 9 Rw: 2
Ausweichen: w+1 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-2
Kampf
FkwW: we6+3 Schaden +3
Beute
Taler (+5), Fernkampfwan (+8)
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GrolRRer Waldschreck
Stufe 5
GroRRe Raen Fell
Grundwerte
Lk: 17 Rw: 1
Ausweichen: ws-2 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-5
Kampf
FkwW: ws Schaden +5
Beute
Fernkampfwa en (+6), Heiltréanke (+1),
Zufallsfunde
Kk Version 0. —yj
e R
4 N
Kobold
Stufe 5
GroRer Kniippel Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 11 Rw: 3
Ausweichen: w10-2 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8-4
Kampf
NkwW : wg+6 Schaden +4
Beute
Taler (+4), Nahkampfwaen (+12)
k& Version 0.4.4 j
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4 Kafer A
Stufe 5
Kiefer Chitinpanzer
Grundwerte
Lk: 15 Rw: 4
Ausweichen: ws-2 Gs2
Elemente: Erde ZW: W8-1
Kampf
NKkwW : W6+9 Schaden +7
Beute
Taler (+5), Rustungen (+3), Zufallsfunde
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Stufe 5

Wald

Stufe 5

Wald
See

Stufe 5

Wald

Stufe 5

Wald
Wiese

Stufe 5

Wald
Wiese
See

Stufe 5

Wald
See

Stufe 5

Wald
Wiese
See

Stufe 5

Wiese
See

Stufe 5

Wald
See



e a
4 Rotzer h
Stufe 5
Spucke, Zahne Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 13 Rw: 2
Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente; Wasser ZW: W8-2
Kampf
NKwW : wg+7 Schaden +6
FkwW: ws Schaden +3
Beute
Schilde (+3), Zufallsfunde
Kk Ve\s\onozlyj
e a
4 Troll h
Stufe 5
Morgenstern Ke enhemd
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 4
Ausweichen: w10-3 Gs2
Elemente: Erde ZW: W8-1
Kampf
NKkwW : W6+7 Schaden +6
Beute
Taler (+5), Nahkampfwaen (+13),
Ristungen (+5)
k& Version 0.4.4 j
() O
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Wiederganger
Stufe 5
Verpestete Gliedmale Ledrige Haut
Grundwerte
Lk: 10 Rw: 3
Ausweichen: ws-4 Gs?2
Elemente: Keines ZW: W8+2
Kampf
NKkwW : Wg+5 Schaden +3

Besonderheiten
Wir man dem Wiederganger eine handvol
Wirmer vor, isst er sie und hat damit
3 Runden zu tun, es sei denn er wird angegri.
Beute
Taler (+3), Zauberschrrollen (+23),
Zufallsfunde

Version 0.4 j
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4 Spinne h
Stufe 5
Beine Chitinpanzer
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 3
Ausweichen: ws-2 Gs3
Elemente: Keines ZW: W8-4
Kampf
NKwW : We+7 Schaden +5
Beute
Rustungen (+4), Heiltranke (+2),
Zufallsfunde
Kk \/e\s\unoilyj
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4 Troll Zauberer A
Stufe 5
Beil Robe
Grundwerte
Lk: 12 Rw: 2
Ausweichen: w10-5 Gs2
Elemente: Erde ZW: W8+1
Kampf
NkwW : w10+4 Schaden +1

Zauberschri rollen (+19), Zufallsfunde

Zauber
4x Erdpfeil (W8+3 Schaden)

Beute
Nahkampfwa en (+9),

Zauberschrirollen (+24), Zufallsfunde

k& Version 0.4. j
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Gi ige Wassernymphe
Stufe 6
Fingernagel Seerosen
Grundwerte
Lk: 16 Rw: 4
Ausweichen: w10-3 Gs1
Elemente: Wasser ZW: W8-3
Kampf
NkwW : W6+10 Schaden +6

Besonderheiten
Kann sich Uber Wasser bewegen.

Beute
Taler (+3), Nahkampfween (+9),

-

Version 0.4 j

(r

Sébel, Rundschild

Lk: 13
Ausweichen: ws-1
Elemente: Keines

NkwW : we+8

™

. ~)

Strauchdieb

Stufe 5
Lederwams, Helm

Grundwerte
Rw: 3
Gs2
ZW: W8-2

Kampf
Schaden +1

Beute
Taler (+4), Rustungen (+3), Heiltranke

Version 0. —yj
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Wassernymphe
Stufe 5

Fingernagel Seerosen

Grundwerte
Rw: 4
Gs1
ZW: W8-3

Lk: 16
Ausweichen: w10-3

Elemente: wasser

Kampf

NkwW : we+9 Schaden +4

Besonderheiten
Kann sich tber Wasser bewegen.

Beute
Taler (+3), Nahkampfween (+3),
Zauberschri rollen (+24), Zufallsfunde
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( Goblin A
Stufe 6
Keule Lumpen
Grundwerte
Lk: 11 Rw: 3
Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8-5

Kampf
NKkwW : Wg+7 Schaden +5
Beute
Taler (+6), Nahkampfween (+13)
Version 0. /ﬁjj

™




Stufe 5

Wiese
See

Stufe 5
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Stufe 6

Wald
Wiese

Stufe 5

Wald

Stufe 5

Wald
See

Stufe 6

See

Stufe 5

Wiese
See
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Wald

Stufe 5

Wald
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FkwW: wé+2

Goblin Messerwerfer

Stufe 6

Wurfmesser

Grundwerte

Lk: 11
Ausweichen: weé+1

Elemente: Keines

Kampf

Beute

Taler (+5), Fernkampfwaen (+10),
Heiltranke (+1), Zufallsfunde

Schaden +3

~)

Ke enhemd

Rw: 3
Gs2
ZW: W8-1

Version 0. 4@

™

(r

Bei

NkwW : w4+12

Grol3e Spinne

Stufe 6
ne

Grundwerte

Lk: 18
Ausweichen: ws-2
Elemente: Keines

Kampf

Beute

Rustungen (+6), Heiltranke (+2),

Zufallsfunde

Schaden +8

~)

Chitinpanzer

Rw: 5
Gs2
ZW: W8-4

™
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Wurfspeere

FkwW: we+2

Halunke
Stufe 6

Grundwerte

Lk: 13
Ausweichen: wé6+2
Elemente: Keines

Kampf

Beute

Taler (+6), Fernkampfwan (+9),
Zauberschrirollen (+23), Zufallsfunde

Ke enhemd, Rundschild

Schaden +4

~)

Rw: 3
Gs?2
ZW: W8+1

™
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4 Goblin Veteran h
Stufe 6
Dolch Ke enhemd, Eisenhaubg
Grundwerte
Lk: 13 Rw: 4
Ausweichen: W10-5 Gs1

Elemente: Keines ZW: W8-3

Kampf
NkwW : we+11 Schaden +4

Beute
Taler (+6), Nahkampfween (+19),
Ristungen (+5), Schilde (+4)

K& Version 0. 4yj
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Grof3er Waldschreck

Stufe 6
GroRe Raen Fell
Grundwerte
Lk: 17 Rw: 1
Ausweichen: ws-2 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-5

Kampf
FkwW: wg+2 Schaden +4

Beute
Fernkampfwa en (+8), Heiltrénke (+1),
Zufallsfunde
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4 Hinterwaldler h
Stufe 6

Schleuder Stinktierfelle

Grundwerte
Lk: 14 Rw: 3
Ausweichen: ws-3 Gs3

Elemente: Feuer ZW: W8+2

Kampf
FkwW: we-1 Schadenmn +2

Zauber
2x Miese alitat (bei 1 auf We; RW-2, Nkw-3)
2x Fesselndes Gri(aei 2-3 auf W6; GS-1)
3x Lu pfeil (bei 4-6 auf W6; W8+5 Schaden)

Beute
Nahkampfwa en,
Zauberschrirollen (+25), Zufallsfunde
kk Version 0.4 j
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Grobian
Stufe 6
Fauste Feigenbla
Grundwerte
Lk: 18 Rw: 0
Ausweichen: w10-2 Gs2
Elemente: Keines ZwW: W8-3
Kampf
NKkwW : w6+9 Schaden +7
Beute
Taler (+8), Schilde (+5), Zufallsfunde
Kk Version 0. —yj
e -~ \\
Halunke
Stufe 6
Speer Ke enhemd, Rundschild
Grundwerte
Lk: 15 Rw: 4
Ausweichen: ws-2 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8+1
Kampf
NkwW : we+8 Schaden +6
Beute
Taler (+6), Nahkampfwaen (+17),
Schilde (+4)

k& Vew:ﬂouoﬁgjj
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Kafer
Stufe 6
Kiefer Chitinpanzer
Grundwerte

Lk: 16 Rw: 4
Ausweichen: ws-2 Gs2
Elemente: Erde ZW: W8+1
Kampf
NKkwW : W6+9 Schaden +6
Beute
Taler (+7), Rustungen (+3), Zufallsfunde

™
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Stufe 6

Wald
Wiese

Stufe 6

Wald
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Stufe 6

Wald
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Wald
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Wald
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Armbrust

Lk: 15 Rw: 3
Ausweichen: ws-1 Gs2
Elemente: Keines

FkwW: wg+3

\\
Schurke
Stufe 6
Schuppenpanzel

Grundwerte

ZW: W8-1

Kampf
Schaden +2

Beute
Taler (+8), Fernkampfwaen (+9),
Zufallsfunde

Version 0. 4@
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Morgenstern
Lk: 14 Rw: 4

Ausweichen: w10-3 Gs2
Elemente: Erde

NkwW : ws+5

~
Troll h

Stufe 6
Ke enhemd

Grundwerte

ZW: W8-1

Kampf
Schaden +6

Beute
Taler (+5), Nahkampfweaen (+16),
Ristungen (+5)

Version 0.4.4 j
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Keule Lumpen
Lk: 13 Rw: 4

Ausweichen: ws-2 Gs?2
Elemente: Keines

NkwW : wg+7

N
Goblin h

Stufe 7
Grundwerte

ZW: W8-5

Kampf
Schaden +5

Beute
Taler (+8), Nahkampfween (+20)
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L
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Stufe 6
Beine Chitinpanzer

Grundwerte
Lk: 14 Rw: 3
Ausweichen: ws-2 Gs3
Elemente: Keines ZW: W8-4

Kampf
NkwW : we+8 Schaden +7

Beute
Rustungen (+4), Heiltranke (+2),
Zufallsfunde

Wargaz
Stufe 6
Zéhne Dickes Fell

Grundwerte
Lk: 14 Rw: 2
Ausweichen: ws+1 Gs3
Elemente: Lu ZwW: ws-1

Kampf

NkwW : we+8 Schaden +8

Beute
Zauberschrirollen (+26), Zufallsfunde

Version 0 4Jj
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Goblin Berserker
Stufe 7

Grundwerte

Elemente: Keines

Kampf
NkwW : wa+11

Beute
Nahkampfwa en (+22), Zufallsfunde

~ )

Beil Nichts
Lk: 13 Rw: 0

Ausweichen: W10-5 Gs 4
ZW: W8-3

Schaden +7

kk Version 0.4 j
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4 Strauchdieb h
Stufe 6

Sébel, Rundschild Lederwams, Helm

Grundwerte
Lk: 15 Rw: 3
Ausweichen: ws Gs1
Elemente: Keines ZW: W8+1

Kampf

NkwW : we+9 Schaden +2

Beute
Taler (+6), Rustungen (+4), Heiltranke (4#1]
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4 Wiederganger A
Stufe 6

Verpestete GliedmaRe
Grundwerte
Lk: 12 Rw: 4
Ausweichen: ws-4 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8+2

Ledrige Haut

Kampf

NkwW : wg+5 Schaden +5

Besonderheiten

Wir man dem Wiederganger eine handvol
Warmer vor, isst er sie und hat damit
2 Runden zu tun, es sei denn er wird angegri.

Beute
Taler (+5),
Zauberschri rollen (+23), Zufallsfunde
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Grimmiger Grobian
Stufe 7
Féauste Feigenbla
Grundwerte
Lk: 18 Rw: 0
Ausweichen: wi10-1 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8-3

Kampf

NKkwW : w4+12 Schaden +7

Beute
Taler (+11), Schilde (+6), Zufallsfunde|
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Stufe 6

Wiese
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Stufe 6

Wald
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Wald
Wiese

Stufe 6

Wald

Stufe 6

Wald
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Stufe 7

Wald
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4 Halunke h
Stufe 7
Armbrust Schuppenpanzel
Grundwerte
Lk: 13 Rw: 3
Ausweichen: we6+2 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8+1
Kampf
FkwW: we6+3 Schaden +4

Beute
Taler (+9), Fernkampfwaen (+12),
Ristungen (+9)

Kk Ve\s\onOAlyj
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4 Kriecher A
Stufe 7
Horner Fell
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 3
Ausweichen: w+1 Gs3
Elemente; Wasser ZW: W8-1
Kampf
NkwW : W6+10 Schaden +6
Beute
Heiltranke (+2), Zufallsfunde
k& Version 0.4.4 j
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Tollwiitiger Wargaz
Stufe 7
Zahne Dickes Fell
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 3
Ausweichen: ws-2 Gs3
Elemente: Keines ZW: W8+1
Kampf
NKwW : W4+12 Schaden +9

Beute
Zauberschrirollen (+21), Zufallsfunde

kk Version 0.4 j
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4 Hinterwaldler h
Stufe 7
Messer Stinktierfelle
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 2
Ausweichen: w+1 Gs3
Elemente: Feuer ZW: W8+2
Kampf
NkwW : wg+4 Schaden +2

Zauber

e 0
4 Junger Riesenzwerg\

Stufe 7
Fauste, halbes Wildschwein Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 18 Rw: 6
Ausweichen: w10-5 Gs1
Elemente: Keines ZW: W8+2
Kampf
NkwW : w10+8 Schaden +6

2x Miese alitat (bei 1 auf W6; RW-2, Nkw-3)
2x Fesselndes Grijhei 2-3 auf W6; GS-1)
4x Lu pfeil (bei 4-6 auf W6; W8+5 Schaden)

Zauberschri rollen (+21), Zufallsfunde

Beute
Fernkampfwaen,

™
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Kiefer

Lk: 18
Ausweichen: ws-2
Elemente: Erde

NkwW : we+9

™

: )
Kré iger Kafer

Stufe 7
Chitinpanzer
Grundwerte
Rw: 5
Gs2
ZW: W8+1

Kampf
Schadern +8

Beute
Taler (+9), Rustungen (+7), Zufallsfunde
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Morgenstern

Lk: 16
Ausweichen: w10-3

Elemente: Erde

NkwW : wg+5

kk Version 0.4 j

~
Troll A
Stufe 7

Ke enhemd

Grundwerte
Rw: 4
Gs?2
ZW: W8+1

Kampf
Schaden +6

Beute
Nahkampfwa en (+23), Ristungen (+8)
Zufallsfunde

Beute
Zauberschrirollen (+22), Zufallsfunde

Kk Version 0. —yj
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4 Schurke h
Stufe 7
Streitaxt, Schild Schuppenpanze
Grundwerte
Lk: 15 Rw: 4
Ausweichen: ws Gs2
Elemente: Keines ZwW: W8-1
Kampf
NkwW : we+8 Schaden +5
Beute
Taler (+10), Nahkampfwaen (+25),
Zufallsfunde
k& Version 0.4.4 j
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4 Verrlickter Alter A
Stufe 7
Fauste Nichts
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 2
Ausweichen: ws-1 Gs3
Elemente: Erde ZW: W8+2
Kampf

Zauber

2x Fluch(bei 1-2 auf W6: Nkw-2, GS;1)
4x Erdpfeil(bei 3-4 auf W6: W8+4 Schaden)

Beute
Zauberschri rollen (+26), Zufallsfunde
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4 Wargaz h
Stufe 7
Zahne Dickes Fell
Grundwerte
Lk: 16 Rw: 3
Ausweichen: wg+1 Gs3
Elemente: Lu ZW: W8-1
Kampf
NKwW : W6+10 Schaden +8
Beute
Heiltranke (+2), Zauberschriollen (+20),
Zufallsfunde
Kk Ve\s\onozlyj
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Wilder Waldschreck
Stufe 7
Fichse Fell
Grundwerte
Lk: 17 Rw: 1
Ausweichen: ws-3 Gs3
Elemente: Keines ZW: W8-3
Kampf
FkwW: wg+2 Schaden +5
Beute
Fernkampfwaen (+10), Heiltranke (+3),
Zufallsfunde
k& Version 0.4.4 j
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4 Breitmaul Jager A
Stufe 8
Streitkolben, Repetierarmbrust Schuppen
Grundwerte
Lk: 12 Rw: 5
Ausweichen: w+1 Gs2
Elemente: Wasser ZW: W8+2
Kampf
NkwW : W6+9 Schaden +7
FkwW: we6+2 Schaden +2

Besonderheiten
Wenn die Repetierarmbrust leergeschoss
ist, geht er in den Nahkampf.

D
=}

Beute
Nahkampfwa en (+25),
Fernkampfwaen (+15)
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NkwW : w4+14

e R
4 Wegelagerer A
Stufe 7
Morgenstern Ke enhemd, Eisenhaubge
Grundwerte
Lk: 15 Rw: 4
Ausweichen: ws Gs2
Elemente: Keines ZW: W8+1
Kampf
NKwW : w4+9 Schaden +5
Beute
Taler (+11), Nahkampfwaen (+26),
Schilde (+7)
Kk \/e\s\unoilyj
e - \\
Ausgewachsener Wargagz
Stufe 8
Zahne Dickes Fell
Grundwerte
Lk: 16 Rw: 3
Ausweichen: ws+1 Gs3
Elemente: Lu ZW: W8+2
Kampf

Beute

Heiltranke (+4), Zufallsfunde

Schaden +10

Version 0.4. j
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Kiefer, Horner

Lk: 18

NkwW : we+11

Gewaltiger Kafer

Stufe 8

Grundwerte

Ausweichen: ws
Elemente: Erde

Kampf

Beute

Taler (+11), Rustungen (+10), Zufallsfund

Schadern +9

\

\

Chitinpanzer
Rw: 6

Gs?2
ZW: W8+3

%
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Wiederganger

Stufe 7

Verpestete GliedmaRe Ledrige Haut
Grundwerte

Lk: 14 Rw: 4
Ausweichen: ws-4 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8+2

Kampf
NkwW : wg+6 Schaden +6

Besonderheiten

Wir man dem Wiederganger eine handvol
Warmer vor, isst er sie und hat damit
1 Runde zu tun, es sei denn er wird angegni.

Beute
Taler (+8), Zauberschriollen (+23),
Zufallsfunde
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Breitmaul
Stufe 8
Streitkolben, GrofR3er Schild Schuppen
Grundwerte
Lk: 12 Rw: 5
Ausweichen: ws-2 Gs1
Elemente: wasser ZW: W8+2

Kampf
NkwW : w4+10 Schaden +8

Beute
Nahkampfwa en (+30), Schilde (+7)

™

(r

Version 0.4.4 j

: - ~)
Hinterwaldler

Stufe 8
Schleuder Stinktierfelle

Grundwerte
Lk: 14 Rw: 2
Ausweichen: w+1 Gs3
Elemente: Keines ZW: W8+2

Kampf
FkwW: we-1 Schaden +2

Zauber
2x Miese alitat (bei 1 auf W6; RW-2, Nkw-3)

3x Fesselndes Gri{hei 2-3 auf W6; GS-1)
4x Lu pfeil (bei 4-6 auf W6; W8+5 Schaden)

Beute
Fernkampfwaen,
Zauberschrirollen (+18), Zufallsfunde
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4 Kriecher h
Stufe 8
Horner Fell
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 3
Ausweichen: w+1 Gs3
Elemente; Wasser ZW: W8-1
Kampf
NKkwW : we+11 Schaden +8
Beute
Heiltranke (+3), Zufallsfunde
Kk Ve\s\onozlyj
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Tim
Stufe 8
Feuerklinge Robe
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 3
Ausweichen: ws-3 Gs2
Elemente: Feuer ZW: W8+3
Kampf
NkwW : wg+6 Schaden +8
Zauber
5x Feuerpfeilbei Fernkampf: W8+5, abzgl. RW|
Feuerklinge
Beute
Taler (+12), Heiltréanke (+5),
Zauberschrirollen (+14)
k& Version 0.4.4 j
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Verrickte Alte
Stufe 8
Fauste Nichts
Grundwerte
Lk: 15 Rw: 2
Ausweichen: ws-1 Gs3
Elemente: Wasser ZW: W8+2
Kampf
Zauber

3x Fluch(bei 1-2 auf W6: Nkw-2, GS;1)
3x Wasserpfeilbei 3-4 auf W6: W8+6 Schaden)

Beute
Zauberschrirollen (+22), Zufallsfunde
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Riesenzwerg
Stufe 8

Fauste, halbes Wildschwein Dicke Haut
Grundwerte

Lk: 18 Rw: 6

Ausweichen: W10-5 Gs2

Elemente: Keines ZW: W8+2

Kampf
NkwW : w10+9 Schaden +7

Beute
Zauberschri rollen (+20), Zufallsfunde

Version 0 4@
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4 Troll h

Stufe 8

Morgenstern Ke enhemd

Grundwerte
Lk: 16 Rw: 4
Ausweichen: w10-3 Gs2
Elemente: Erde ZW: W8+1

Kampf
NkwW : ws+6 Schaden +7

Beute
Nahkampfwa en (+28), Rustungen (+11
Zufallsfunde

kk Version 0.4 j
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( Wegelagerer h
Stufe 8

Morgenstern Ke enhemd, Eisenhaubge

Grundwerte
Lk: 15 Rw: 4
Ausweichen: ws Gs2
Elemente: Keines ZW: W8+1

Kampf
NKkwW : w4+9 Schaden +5

Beute
Taler (+11), Nahkampfwaen (+28),
Schilde (+8)
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4 Schurke h
Stufe 8

Streitaxt, Schild Schuppenpanze

Grundwerte

Lk: 15 Rw: 4

Ausweichen: ws Gs2

Elemente: Keines ZwW: W8-1

Kampf
NkwW : we+8 Schaden +6

Beute
Taler (+10), Nahkampfwaen (+29),
Zufallsfunde

Kk Version 0. —yj
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4 Troll Schamane A
Stufe 8
Schamanenstab Robe
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 4
Ausweichen: w10-3 Gs3
Elemente: Feuer ZW: W8+3

Kampf

Zauber
3x Feuerpfeitbei Fernkampf; 2W8+5 Schaden

3x Kra stof3(ws+3, min. 6)

Beute
Zauberschrirollen (+23), Zufallsfunde
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4 Wiederganger h
Stufe 8
Verpestete GliedmaRe Ledrige Haut
Grundwerte
Lk: 16 Rw: 4
Ausweichen: ws-4 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8+2

Kampf
NKkwW : w6+7 Schaden +7

Beute
Taler (+10), Zauberschniollen (+24),
Zufallsfunde
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Wald
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Wald
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4 Witender Troll h
Stufe 8
Streitaxt Ke enhemd
Grundwerte
Lk: 16 Rw: 4
Ausweichen: wi10-3 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8+1
Kampf
NkwW : wg+7 Schaden +8

Beute
Taler (+8), Nahkampfwaen (+29),
Ristungen (+10)

Kk Ve\s\onOAlyj
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Breitmaul
Stufe 9
Streitkolben, GroRer Schild Schuppen
Grundwerte
Lk: 12 Rw: 5
Ausweichen: ws-2 Gs1
Elemente: Wasser ZW: W8+2
Kampf
NkwW : w4+10 Schaden +8
Beute

Nahkampfwa en (+31), Schilde (+10)
k& Version 0.4.4 j
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( Breitmaul Schiitze A
Stufe 9
Langbogen Schuppen
Grundwerte
Lk: 10 Rw: 4
Ausweichen: w+1 Gs3
Elemente: Wasser ZW: W8+2
Kampf
FkwW: we+1 Schaden +4
Beute
Fernkampfwaen (+17), Heiltranke (+3)
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Alter Riesenzwerg
Stufe 9
Fauste Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 20 Rw: 7
Ausweichen: w10-7 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8+3
Kampf
NkwW : w10+6 Schaden +7
Beute
Taler (+3), Zauberschrrollen (+26),
Zufallsfunde
Kk \/e\s\un(}ilyj
e R
4 Breitmaul Hexer h
Stufe 9
Wasserklinge Schuppen
Grundwerte
Lk: 10 Rw: 4
Ausweichen: ws-2 Gs3
Elemente: Wasser ZW: W8+2
Kampf
NkwW : wg+7 Schaden +4
Zauber

™

3x Wasserpfei{2ws+6 Schaden)
Wasserklinge

Beute
Heiltrdnke (+2), Zauberschriollen (+22)

(r

Gewaltiger Kafer
Stufe 9
Kiefer, Horner Chitinpanzer
Grundwerte
Lk: 20 Rw: 6
Ausweichen: ws Gs2
Elemente: Erde ZW: W8+3

Kampf
NkwW : we+11 Schaden +10

Beute
Taler (+11), Rustungen (+14), Zufallsfun
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o
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Ausgewachsener Warga
Stufe 9

Zahne Dickes Fell

Grundwerte
Lk: 16 Rw: 3
Ausweichen: ws+1 Gs3
Elemente: Lu ZW: W8+2

Kampf
NkwW : w4+14 Schaden +10

Beute
Heiltranke (+5), Zufallsfunde

- —y
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Breitmaul Jager
Stufe 9
Streitkolben, Repetierarmbrust Schuppen
Grundwerte
Lk: 12 Rw: 5
Ausweichen: w+1 Gs2
Elemente: wasser ZW: W8+2

Kampf
NkwW : we+9 Schaden +8
FkwW: we+2 Schaden +2

Besonderheiten
Wenn die Repetierarmbrust leergeschossen
ist, geht er in den Nahkampf.

Beute
Nahkampfwa en (+26),
Fernkampfwaen (+16)

k& Vew:ﬂouoﬁgjj
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4 Kriecher A
Stufe 9
Horner Fell
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 3
Ausweichen: w+1 Gs3
Elemente: Wasser ZW: W8-1
Kampf
NkwW : we+11 Schaden +9
Beute
Heiltranke (+4), Zufallsfunde

kk Version 0 /j/j




Stufe 9

Wiese
See

Stufe 9

Wiese
See

Stufe 9

Wiese
See

Stufe 9

Wiese
See

Stufe 9

Wiese
See

Stufe 9

Wiese
See

Stufe 8

Wald

Stufe 9

Wiese
See

Stufe 9

Wiese
See
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[ Kra iger Kriecher h
Stufe 9
Ho6rner Fell
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 3
Ausweichen: w+1 Gs3
Elemente; Wasser ZW: W8-1
Kampf
NkwW : we+12 Schaden +10

Beute
Heiltranke (+4), Zufallsfunde

Version 0. 4@
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( Tollwitiger Wargaz A
Stufe 9

Zahne Dickes Fell

Grundwerte
Lk: 14 Rw: 3
Ausweichen: wg+1 Gs3
Elemente: Lu ZW: W8+2

Kampf

NkwW : w4+15 Schaden +12

Beute
Zauberschrirollen (+18), Zufallsfunde

k& Version 0.4.4 j
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Wegelagerer
Stufe 9
Morgenstern Ke enhemd, Eisenhaube
Grundwerte
Lk: 15 Rw: 4
Ausweichen: wsg Gs2
Elemente: Keines ZW: W8+1
Kampf
NKwW : W4+9 Schaden +5
Beute
Taler (+13), Nahkampfwan (+34),
Schilde (+9)

kk Version 0.4 j

(r ~)

Riesenzwerg
Stufe 9

Fauste, halber Ochse
Grundwerte
Lk: 18 _ Rw: 6
Ausweichen: W10-5 Gs2
Elemente: Keines ZW: W8+2

Dicke Haut

Kampf

NkwW : w10+9 Schaden +7

Beute
Fernkampfwaen,
Zauberschri rollen (+24), Zufallsfunde

™

Stufe 9
Sébel Ledrige Haut

Grundwerte
Lk: 16 Rw: 4
Ausweichen: ws-4 Gs3
Elemente: Keines ZW: W8+1

Kampf

NkwW : we+10 Schaden +6

Beute
Taler (+10), Zauberschriollen (+22),
Zufallsfunde

Version 0 4@
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4 Wandelnder Leichnam\

kk Version 0.4.4 j

Stufe 10
Zéhne

Grundwerte
Lk: 16
Ausweichen: ws+1

Elemente: Lu

Kampf
NkwW : Wa+14

Beute
Heiltranke (+5), Zufallsfunde

Dickes Fell
Rw: 3

Gs3
ZW: W8+2

Schaden +10

(r ~)
Ausgewachsener Warga

4
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Tim
Stufe 9
Feuerklinge Robe
Grundwerte
Lk: 15 Rw: 3
Ausweichen: ws-3 Gs3
Elemente: Feuer ZW: W8+3
Kampf
NkwW : wg+6 Schaden +8
Zauber
5x Feuerpfeilbei Fernkampf: W8+7 Schaden)
Feuerklinge
Beute

Taler (+12), Heiltrénke (+5),
Zauberschrirollen (+14)

Kk Version 0. —yj
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Wegelagerer
Stufe 9
Schuppenpanzer Wurfmesser
Grundwerte
Lk: 13 Rw: 4
Ausweichen: w+1 Gs3
Elemente: Keines ZW: W8+1
Kampf
FkwW: w4+1 Schaden +3
Beute
Taler (+12), Fernkampfwa&n (+16),
Heiltranke (+4)
k& Vew:ﬂouoﬁgjj
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Breitmaul
Stufe 10
Streitkolben, GroRer Schild Schuppen
Grundwerte
Lk: 12 Rw: 5
Ausweichen: ws-1 Gs2
Elemente: Wasser ZW: W8+3
Kampf
NkwW : W4+10 Schaden +8
Beute
Nahkampfwa en (+36), Schilde (+8)
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Stufe 9

Wiese
See

Stufe 9

Wald
See

Stufe 10

Wiese
See

Stufe 9

Wiese
See

Stufe 9

Wald
See

Stufe 10

Wiese
See

Stufe 9

Wiese
See

Stufe 9

Wald
Wiese
See

Stufe 9

Wald
See
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Lk: 10

3x

Breitmaul Hexer

Wasserklinge

Ausweichen: ws-2
Elemente; Wasser

NkwW :

Heiltranke (+3), Zauberschriollen (+22)

~)

Stufe 10
Schuppen
Grundwerte
Rw: 4
Gs3
ZW: W8+2

Kampf
W8+7 Schaden +4

Zauber
Wasserpfei{2wg+7 Schaden)
Wasserklinge

Beute

kk Ve\s\onOAlyj
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Geifernder Wargaz
Stufe 10
Zahne Dickes Fell
Grundwerte
Lk: 15 Rw: 3
Ausweichen: wg+1 Gs4
Elemente: Lu ZW: W8+2
Kampf

NkwW : w4+15

Heiltranke (+5), Zufallsfunde

Schaden +11

Beute

k& Version 0.4.4 j
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( Kriecher A
Stufe 10
Horner Fell
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 3
Ausweichen: w+1 Gs3
Elemente: Keines ZW: W8-1
Kampf
NKwW : W6+11 Schaden +9
Beute
Heiltranke (+5), Zufallsfunde
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Breitmaul Krieger
Stufe 10
Streitkolben, Turmschild Schuppen
Grundwerte
Lk: 12 Rw: 6
Ausweichen: ws-1 Gs2
Elemente: wasser ZW: W8+1
Kampf
NkwW : w4+11 Schaden +10

Nahkampfwa en (+37), Schilde (+10)

Beute

Kk \/e\s\un(}ilyj
e - \\
Junger Zwerg
Stufe 10
Beil Ke enhemd
Grundwerte
Lk: 15 Rw: 4
Ausweichen: ws Gs2
Elemente: Erde ZW: W8+2
Kampf
NkwW : w6+8 Schaden +9
Beute
Taler (+10), Nahkampfwaen (+36), Ristungen (+12)
k& Version 0.4.4 j
(- _ <)
Tim
Stufe 10
Feuerklinge Robe
Grundwerte
Lk: 15 Rw: 3
Ausweichen: ws-3 Gs 3
Elemente: Feuer ZW: W8+3
Kampf
NKkwW : wg+7 Schaden +9
Zauber
5x Feuerpfeilbei Fernkampf: 2W8+8 Schadgn
Feuerklinge
Beute
Taler (+13), Heiltranke (+6),
Zauberschrirollen (+14)
K& Version 0.4 j

(r

Langbogen

Lk: 10
Ausweichen: w+1
Elemente; Wasser

FkwW: we+1

Fernkampfwa en (+18), Heiltranke (+4)

. . \\
Breitmaul Schitze
Stufe 10
Schuppen
Grundwerte
Rw: 4
Gs3
ZW: W8+2

Kampf
Schaden +4

Beute

Version 0. —yj
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Schnabel
Lk: 17

Ausweichen: ws-1
Elemente: Lu

NkwW : w4+11

\\

Kampfdodo

Stufe 10
Federkleid
Grundwerte

Rw: 3
Gs4
ZW: W8+1

Kampf
Schaden +10

Besonderheiten
Hat ein Charakter ein Ei bei sich,
erhoht sich der Schaden auf +12.

Beute
Rustungen (+13), Zufallsfunde

k& Version 0.4.4 j
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Wandelnder Leichnam
Stufe 10
Sébel Ledrige Haut
Grundwerte
Lk: 16 Rw: 4
Ausweichen: ws-4 Gs3
Elemente: Wasser ZW: W8+1
Kampf
NkwW : W6+10 Schaden +7
Beute
Taler (+12), Zauberschniollen (+22),
Zufallsfunde
Version 0. /j/j
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Stufe 10

Wiese
See

Stufe 10

Wald
Wiese

Stufe 10

Wald
See

Stufe 10

Wiese
See

Stufe 10

Wald

Stufe 10

Wiese
See

Stufe 10

Wiese
See

Stufe 10

Wald
Wiese
See

Stufe 10

Wiese
See
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Witender Kriecher
Stufe 10
Ho6rner Fell
Grundwerte
Lk: 14 Rw: 3
Ausweichen: w+1 Gs3
Elemente; Wasser ZW: W8-1
Kampf
NkwW : we+12 Schaden +10
Beute

Heiltranke (+5), Zufallsfunde

Kk Ve\s\onOAlyj
e a
( Basilisk h
Stufe 11
Gi zahne, Spucke Schuppen
Grundwerte
Lk: 18 Rw: 4
Ausweichen: wé Gs3
Elemente: Keines ZW: W8+3
Kampf
NkwW : we+10 Schaden +14
FkwW: wé6+3 Schaden +4

Taler (+12), Zauberschriollen (+13),

Beute

Zufallsfunde

k& Version 0.4.4 j
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( Schwarzer Rier A
Stufe 11
Zweihander Pla enpanzer
Grundwerte
Lk: 22 Rw: 8
Ausweichen: w+1 Gs4
Elemente: Keines ZW: W8+1
Kampf
NKkwW : W4+12 Schaden +11

Beute
Taler (+12), Heiltrénke (+8)

e -~ \\
Zwerg
Stufe 10
Schwere Armbrust Drachenhaut
Grundwerte
Lk: 15 Rw: 4
Ausweichen: W4+4 Gs3
Elemente: Keines ZW: W8+3
Kampf
FkwW: w4+6 Schaden +3
Beute
Taler (+12), Fernkampfwan (+17),
Zufallsfunde
Kk \/e\s\un(}ilyj
e R
4 . . N
Breitmaul Krieger
Stufe 11
Streitkolben, GroRRer Schild Schuppen
Grundwerte
Lk: 12 Rw: 6
Ausweichen: ws-1 Gs2
Elemente: Wasser ZW: W8+1
Kampf
NkwW : w4+11 Schaden +10
Beute

Nahkampfwa en (+39), Schilde (+11)

k& Version 0.4.4 j
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Titan
Stufe 11
Fauste Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 30 Rw: 7
Ausweichen: w10-4 Gs3
Elemente: Keines ZW: W8-2
Kampf

NkwW : wg+11 Schaden +16

Beute
Fernkampfwaen (+2), Heiltranke (+4),

Zufallsfunde

Version 0.4 j
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e R
4 Zwerg h
Stufe 10
Breitaxt Drachenhaut
Grundwerte
Lk: 17 Rw: 6
Ausweichen: wi1o0-1 Gs2
Elemente: Erde ZW: W8+4
Kampf
NkwW : w4+9 Schaden +11

Taler (+14), Nahkampfwaen (+38),

Beute

Ristungen (+15), Schilde (+11)

Version 0. —yj
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Schnabel
Lk: 17 Rw: 3

Ausweichen: ws-1
Elemente: Lu

NkwW : w4+12

\\
Kampfdodo
Stufe 11
Federkleid

Grundwerte

Gs4
ZW: W8+1

Kampf
Schaden +10

Besonderheiten
Hat ein Charakter ein Ei bei sich,
erhoéht sich der Schaden auf +14.

Beute
Rustungen (+14), Zufallsfunde

™
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Lk:

Breitaxt, Wurfaxt

Ausweichen: w4+4
Elemente: Erde

NKwW : w4+9
FkwW: w4+3

~
Zwerg A
Stufe 11

Drachenhaut

Grundwerte
19 Rw: 6
Gs2
ZW: W8+4

Kampf
Schaden +11
Schaden +5

Beute
Taler (+14), Nahkampfwan (+38),
Rustungen (+15), Schilde (+11)
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Stufe 10

Wald

Stufe 11

Wald
Wiese

Stufe 11

Wald

Stufe 10

Wald

Stufe 11

Wiese
See

Stufe 11

Wald
Wiese
See

Stufe 10

Wiese
See

Stufe 11

Wald

Stufe 11

Wald
Wiese
See
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( Basilisk h
Stufe 12
Gi zahne, Spucke Schuppen
Grundwerte
Lk: 18 Rw: 4
Ausweichen: wé Gs3
Elemente: Keines ZW: W8+3
Kampf
NkwW : w6+10 Schaden +14
FkwW: wé6+3 Schaden +4
Beute

Taler (+13), Zauberschriollen (+13),

Zufallsfunde

Version 0. 4@
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Lk: 22

Zweihander

NkwW : w4+12

Schwarzer Rier

Stufe 12

Grundwerte

Ausweichen: w+1
Elemente: Keines

Kampf

Beute

Taler (+13), Heiltréanke (+8)

Pla enpanzer, Top elm

Schaden +14

~)

Rw: 8
Gs4
ZW: W8+1
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4 Kampfdodo h
Stufe 12
Schnabel Federkleid
Grundwerte
Lk: 17 Rw: 3
Ausweichen: ws-1 Gs 4
Elemente: Lu ZW: W8+1
Kampf
NkwW : w4+13 Schaden +10
Besonderheiten
Hat ein Charakter ein Ei bei sich,
erhoht sich der Schaden auf +16.
Beute
Rustungen (+14), Zufallsfunde
Kk \/&‘\S\UHU'—'lyj
(- _ )
Titan
Stufe 12
Fauste Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 30 Rw: 7
Ausweichen: w10-4 Gs 3
Elemente: Keines ZW: W8-2
Kampf
NkwW : wg+11 Schaden +16
Beute
Fernkampfwaen (+2), Heiltrénke (+4),
Zufallsfunde
k& Version 0.4.4 j
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4 Lindwurm h
Stufe 12
Zahne, Klauen Dicke Haut
Grundwerte
Lk: 26 Rw: 5
Ausweichen: w10-3 Gs4
Elemente: Erde ZW: W8+4
Kampf
NkwW : we+12 Schaden +16

Zauber
Bei 1 auf W6: Beschwort

augenblicklich einen Basilisken.

Beute
Taler (+14), Zauberschriollen (+20),
Zufallsfunde

Kk Ve‘:;\ouoﬁyj
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Zwerg
Stufe 12
Breitaxt, Wurfaxt Drachenhaut
Grundwerte
Lk: 20 Rw: 6
Ausweichen: wi10-1 Gs3
Elemente: Erde ZW: W8+4
Kampf
NkwW : w4+10 Schaden +11

FkwW: w4+4

Schaden +5

Beute
Taler (+14), Nahkampfwaen (+39),
Ristungen (+15), Schilde (+11)
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Stufe 12

Wald
Wiese

Stufe 12

Wald

Stufe 12

Wald
Wiese

Stufe 12

Wald
Wiese
See

Stufe 12

Wald

Stufe 12

Wald
Wiese
See



